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Il est intéressant de constater que Pierre- Hugues réalise a la conclusion 2 coups gagnants pendant qu’il provoque une
faute (ratio 64/36) et que ce pourcentage ne varie pas qu'il perde ou qu’il gagne au final les matches.

Seule diminue en fait, en cas de défaite, lorsqu’il est donc dominé, la fréquence de ses attaques.

coups gagnants

fautes provoquées en
passing ou en lob

De méme, il apparait
que son coup le plus effi-
cace @ la conclusion est
son coup droit (37%),
de peu devant ses volées

(33%).

A noter que le nombre
relativement faible de
smashs utilisés a la
conclusion (11%) est
sans doute du au gabarit
du joueur et donc au
manque de puissance de
ses attaques.
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