
Quelques statistiques sur le jeu de Pierre-Hugues prises sur un échantillonnage de 50 mat-
ches (24 victoires et 26 défaites) disputés en 2004 et 2005 à l’age de 13/14 ans. 

L’étude porte sur un total d’environ 2000 coups joués en prenant le filet, dont 771 ont per-
mis le gain du point et 580 ont été perdants (faute commise ou contre-attaque gagnante de 
l’adversaire), ce qui équivaut à un pourcentage de 57% de réussite. 

Ces "stats" sont à mettre en relation avec le gabarit du joueur à l’époque (1m60, 42kg). 
Le gabarit (1m84, 64kg) et le niveau des adversaires ont changé aujourd’hui, mais les 
pourcentages n’ont du que guère évoluer, ce qui rend l’étude sans doute encore d’actualité.  

Il est intéressant de constater que Pierre- Hugues réalise à la conclusion 2 coups gagnants pendant qu’il provoque une 
faute (ratio 64/36) et que ce pourcentage ne varie pas qu’il perde ou qu’il gagne au final les matches. 

Seule diminue en fait, en cas de défaite, lorsqu’il est donc dominé, la fréquence de ses attaques. 

De même, il apparaît 
que son coup le plus effi-
cace à la conclusion est 
son coup droit (37%), 
de peu devant ses volées 
(33%). 

À noter que le nombre 
relativement faible de 
smashs utilisés à la 
conclusion (11%) est 
sans doute du au gabarit 
du joueur et donc au 
manque de puissance de 
ses attaques. 
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